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Olá!

Esse	é	o	quinto	artigo	da	série	Funcionamento	do	Caixa	no	4Gym.

O	quê	você	vai	encontrar	nesse	artigo:
Operações

Nesse	artigo,	vamos	entender	um	pouco	mais	como	funcionam	outras	operações	que	ficam	em	"Abertura	e	fechamento	de	caixa",	como	mostra	a	imagem	abaixo:

Existem	duas	opções	que	vamos	abordar:
1.LANÇAR	SANGRIA	(RETIRADA)	-	essa	opção	é	usada	quando	alguma	quantia	é	retirada	do	caixa,	quando	isso	acontecer,	deve	ser	lançado	no	sistema	informando	o	VALOR	e	a
DESCRIÇÃO,	após	esses	campos	preenchidos	é	só	clicar	em	"Lançar	retirada".

	

Após	esse	lançamento,	a	tela	na	imagem	abaixo	mostra	os	detalhes.
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2.LANÇAR	 SUPRIMENTO	 (ENTRADA)	 -	 essa	 opção	 é	 usada	 quando	 alguma	 quantia	 vai	 ser	 acrescentada	 ao	 caixa,	 quando	 isso	 acontecer,	 deve	 ser	 lançado	 no	 sistema
informando	o	VALOR	e	a	DESCRIÇÃO,	após	esses	campos	preenchidos	é	só	clicar	em	"Lançar	suprimento".

Após	esse	lançamento,	a	tela	na	imagem	abaixo	mostra	os	detalhes.
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Próximo	artigo	da	série:

Obrigação		de	abertura	de	caixa

http://www.4minds.com.br/artigo/4Gym-Funcionamento-do-Caixa-6-Obrigacao-de-abertura-de-caixa

